Skautsky pretek

45. Zboru Posledného spojenectVva

Datum, ¢as, miesto:
27.10.2018 0 9:00, skautska klubovna 45. zboru
Uréené pre:
skauti, vicata (v¢ielky), rangeri, roveri, dospeli skauti, vietci (aj neskauti)

Trasa preteku:




Discipliny:

1. Odrecitovat spamati Skautsky zakon v spravnom poradi

2. Prepdlit povraz vo vyske 50 centimetrov nad zemou ohriom

zapalenym bez pomoci zapaliek (len s pomocou kresadla alebo trecieho luku)
Desifrovat text napisany v Morseovej abecede

Uviazat 10 uzlov

Uhadnut v Kimovej hre 10 predmetov

Urcit 10 druhov stromov podla listov a plodov
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Pravidla:

BeZi sa (peso) po vybranej trase, na ktorej su umiestnené kontrolné body (stanovistia) s lohami.

Meria sa ¢as. Ak je uloha splnenad, neprirata sa Ziadny penaliza¢ny ¢as. Ak uloha nie je splnené
uplne, prirdta sa definovany penalizany cas.

Vitazom je osoba, ktord po zapoditani penaliza¢nych minut dosiahne najrychlejsi ¢as.

Kategdrie st uréené podla veku (skautskych kategdrii — vi¢ata/viielky, skauti, rangeri, roveri,
oldskauti).



Podrobnosti a penalizacie:

Disciplina 1: odrecitovat skautsky zakon

e Zakazdy nespravne odrecitovany/neodrecitovany bod skautského zdkona 1
penaliza¢na minuta

e Za kazdy nespravne zoradeny bod skautského zakona 1 trestna minuta

e Maximalny pocet trestnych minut -> 10 minut

Disciplina 2: zapalit ohern pomocou kresadla alebo trecieho luku

e Je mozné pouzit papier, drevo, vopred pripravené studené prachno, suché rastliny
¢ Nie je mozné pouzit zapalky, benzin, spreje,...

e ZanezaloZeny ohen 5 penaliza¢nych minut

e Zaneprepaleny povraz 5 penaliza¢nych minut

e Maximalny pocet trestnych minut -> 10 minut

Disciplina 3: desifrovat text napisany v Morseovej abecede

e Desifrovany text skaut napiSe na papier a podpiSe svojim menom
e Za kazdy nespravne desifrovany znak v texte 1 penaliza¢na minuta
e Maximalny pocet trestnych minut -> 10 minut

Disciplina 4: uviazat 10 uzlov
e Za kazdy nespravne uviazany/neuviazany uzol 1 penaliza¢nd minuta

e Maximalny pocet trestnych minut -> 10 minut

Disciplina 5: uhadnut v Kimovej hre 10 predmetov

e Do nepriehladného vreca sa uloZi 10 predmetov, ktoré treba uhadnut podla hmatu
e Za kazdy nespravne uhddnuty predmet 1 penaliza¢nd mindta

Disciplina 6: urcit 10 druhov stromov podla listov a/alebo plodov

e Zakazdy nespravne uréeny druh stromu 1 penalizaénd minuta



Zdroje:

1. Skautsky zdkon

1. Na skautovu Cest' sa da spofahnut.

2. Skaut je verny a oddany.

3. Skaut je osoZny a pomaha inym.

4. Skaut je priatefom vSetkych ludi dobrej vle a bratom kazdého skauta.
5. Skaut je zdvorily.

6. Skaut je ochrancom prirody a cennych ludskych vytvorov.

7. Skaut je posludny voci rodiCom, predstavenym a vodcom.

8. Skaut je veselej mysle a rozvazny.
9. Skaut je sporivy a hospodarny.
10. Skaut je Cisty v myslienkach, slovach a skutkoch.

2. Mozno si priniest kresadlo a studené prachno, ale bude k dispozicii aj skautsky material

3. Morseova abeceda:
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4. Uzly:

ocko, ambulan¢ny uzol, osmickovy uzol, Skdtova spojka,

skracovacka, draci uzol, rybdarska spojka, kovbojska slucka,

lodny uzol, vodny uzol
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5. Kimova hra:

Predmety pre Kimovu hru:

krabicka zapaliek
knizka

jablko

vidlicka

okuliare

klae

pohar

3x neznamy predmet

6. Urcovanie stromov:

Druhy stromov na urcovanie:

javor
hrab
jasen
lipa
buk
topol
dub
agat
gastan
jelsa
lieska
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